INSCRIPCION “$G.". UNIVERSIDAD (D)

> 3%  DEGRANADA FACULTAD DE

CIENCIAS DE LA EDUCACION
Y DEL DEPORTE DE MELILLA

Fecha limite de inscripcion: 15 de junio de 2019, a las 23.55 horas.

Lugar de inscripcion:
A través del formulario alojado en el siguiente enlace:
https://forms.gle/NcJWnrWR4ov5suu38

Edicion de video

Fecha del curso:
22 de junio
29 de junio

Horario:
De 18.00 a 21.00 horas

Precio de inscripcion: 10 euros (BANKIA, n .2 de cuenta: ES89 2038
3505 3664 0000 5794).

DESTINATARIOS

PDI y estudiantes de la Facultad de Ciencias de la Educacién y del

Deporte de Melilla

RECONOCIMIENTO

1 crédito ECTS a aquellos estudiantes que hagan entrega del proyecto
solicitado segun las indicaciones que se ofrecerdn.

Siguenos en: i BN
1:!\'-'.“‘:
Y

ORGANIZA
@FaEduMelUGR ‘ |H |

faedumellugrles

Sala virtual alojada cuyo enlace sera facilitado a
los participantes inscritos

http://www.facebook.com/faedumel

Equipo decanal de la Facultad de Ciencias de la
Educacion y del Deporte de Melilla



JUSTIFICACION y OBJETIVOS PROGRAMA
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Al finalizar el curso, los asistentes deben alcanzar los siguientes logros:
e Ser capaces de planificar un proyecto audiovisual. (2 horas)
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e Animar parametros en edicion de video relativos a imagen fija y en PONENTE RESPONSABLE
movimiento, asi como a sonido.

= D. Rubén Hernandez Garcia, Profesor de Medios Informaticos y Coordinador
TIC de Medios Informaticos de la Escuela de Arte “Miguel Marmolejo” de
Melilla.

e Exportar video digital con los ajustes dptimos segln su finalidad.
e Subir video digital a plataformas online de reproduccién de video y
compartir videos a través de Internet.



